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Espacios mentales (1)

Conforme a lo que vimos en la
sesion anterior, hay que
considerar gue los dominios
conceptuales no necesariamente
estan relacionados de forma
directa, sino que mas bien
vamos asociando y adecuando
su significado conforme
reconocemos cada palabra en
el contexto de estas oraciones.

Este proceso de asociacion
podemos representarlo como una
red neuronal, esto es:




Espacios mentales (2)

Otra forma de explicar estas asociaciones es
considerar que los dominios conceptuales son
equivalentes a espacios mentales, esto es,
estructuras conceptuales parciales de realidades
posibles que se activan de forma dinamica

cuando se escucha un discurso o se lee un texto.

En otras palabras, podemos decir que es el
escenario completo que se monta detras de un
dominio conceptual.

La nocion de espacio mental ha sido desarrollada
principalmente por un linguista frances llamado
Gilles Fauconnier.

Para mayores detalles, pueden ver su sitio WEB:

www.cogsci.ucsd.edu/~faucon/

Gilles Fauconnier
(1944)


http://www.cogsci.ucsd.edu/~faucon/

Espacios mentales (3)

Un espacio mental contiene informacion conceptual empaquetada que
se activa conforme la situemos en un contexto determinado, lo que nos
permite montar un escenario especifico. P. e., a partir de una oracion como
Ursula sofié que se casaba con un millonario, podemos configurar los
siguientes espacios:

Casarse | ‘

-millonario

espacio SUENO espacio REALIDAD



Espacios mentales (4)

Hagamos el siguiente contraste: ¢ el significado de la oracion anterior puede
ser equivalente al de Ursula cree que se casa con un millonario?

De acuerdo con Fauconnier, no es lo mismo sonar que creer. Veamos:
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espacio CREENCIA espacio REALIDAD



Espacios mentales (5)

Algo gue hay que tener cuenta es lo siguiente: un espacio mental
no proyecta todos los elementos del escenario, sino que

unicamente pone en relieve aguellos que son importante para
configurar una escena dada.

Por ejemplo, ¢ cuantos y cuales son los espacios mentales que
podemos inferir a través de esta oracion?

El ejército acorrald a los guerrilleros en su madrigueras

para poder atraparlos.




Espacios mentales (6)

La respuesta a esta pregunta es el siguiente esquema:

SN N

e ldentidad: Animales 5\\ ® Identidad: Personas X
* Rol Presas @- ® Rol Guerrilleros
« Organizacion Manadas @ \ / ® Organizacion: Frentes
e Lugar: Madrigueras @ ® Lugar: Refugios de operaciones
¢ Naturaleza Cadena almentana @ ® Naturaleza Clandestinidad
» Oposicion Cazadores @ ® Oposicion: Ejército
e Medio Caza @ ® Medio: Conflicto (Guerra)
« Instrumento: Técnicas bélicas @ 7 N e Instrumento Polilfgas bélicas
o Ambito: Natural-Instrumental ® wm//

Espacio de entrada 1 Espacio de entrada 2

/""ﬁ'ﬂ\‘
/"

Ahora, ¢ como podemos integrar estos dos espacios mentales?



Blending (1)

¢, Como se conforma una metafora? Precisamente a través de un
proceso de fusion (o blending), de modo que podamos integrar

aquellos elementos que nos sea Uutiles para interpretar correctamente
la oracion anterior.

Para construir un blending, necesitamos cubrir los siguientes pasos:

1. Reconocimiento de uno o varios espacios iniciales que
Introduzcan los elementos requeridos en la fusion.

2. La proyeccion de un espacio genérico, el cual permita
establecer las equivalencias necesarias entre los
elementos propios de los espacios iniciales.




Blending (2)

La relacidon entre espacio genérico con los espacios iniciales la
representamos del siguiente modo:

Espacio genérico

@ Son seres vivos @
/@ Sonminoria @\
/@ Serefugian
///®Seesconden @\
/7 /® Son perseguidod® '\,
/'@ Son combatidose'.", / \
// conarmas Y

» [dentidad: Animales @ ~ \’ﬁ.“‘ ® |dentidad: Personas
* Rol: Presas @ \ \ / =@ Rol- Guerrilleros
» Organizacion: Manadas "—_'—;1,,'/,1 7 @ Organizacién: Frentes

o Lugar: Madrigueras . ! 0 Lugar: Refugios de operaciones

« Naturaleza  Cadena alimentaria @ \ »® Naturaleza: Clandestinidad
« Oposicion  Cazadores @- @ Oposicion Ejército
e Medio Caza @ / \\ o Medio: Conflicto (Guerra)

 Instrumento: Técnicas bélicas e

o Instrumento: Politicas bélicas
o Ambito: Natura-Instrumental @ Z AN o Ambito: Socio-politico

~__ 1

Espacio de entrada1 Espacio de entrada 2



Blending (3)

Espacio genérico

p Son seresvivos @
Sonminoria &'
Se refugian N\ ‘,
‘ @ Seesconden e}

”," ® Son perseguidog . ?. ;
/@ Son combatidose, /",
!/ ©onarmas WA

e/

3. Finalmente, el
espacio de fusidn o
blendig emerge de la
iInteraccion que se da

« Identidad: Animales ,'

/< Identidad: Personas

* Rol: Presaso N T 7 ~~®Rol: Guerrileros
. « Organizacion: Manadas; ——=—®Organizacion: Frentes
entre los tres eSpaclos  Lugar: Madrigueras g gL ugar: Refugios de operaciones

/

» Naturaleza: Cadens alimentara \,,:'f, & Naturaleza: Clandestinidad
» Oposicion: Cazadores g~ v . @Oposicion: Ejgrcito
 Medio: Caza .4 / \ ¢ Medio: Confiicto (Guerra)
» Instrumento: Técnicas béicas e / \ Instrumento: Politicas bélicas
o Ambito: Naturak-Instrumental '/\ ,\I\—"Ambno Socio-politico

anteriores. De este
modo, el espacio de
blending es la sintesis
gue integra dos
dominios conceptuales EEESS
diferentes:

. 6Guemlleros ©OmMo presas . '
‘OEjercno comocazador @/
®Confiicto como caza .
@ Belicismo como instrumentas

) , Espaciodeentrada2

Naturalizacion armada del
conflicto colombiano

Espacio de integracion conceptual



Blending (4)

Para finalizar, este esquema muestra en resumen el proceso a
seguir en la elaboracion de un blending:

El

EG= Espacio Genérico
E1=Espacio Inicial 1 (Detonador)
E2=Espacio Inicial 2 (Blanco)
EI= Espacio Integral o Blend
—> Proyeccion Parcial de Estructuras iniciales hacia el Blend
fgf g = Elementos

................ » Retroproyeccion




Experimentos (1)

Vamos a tratar de analizar algunos ejemplos lingtisticos que nos ayuden
a entender cOmo opera el modelo de blending.

La idea aqui es tratar de explicar como se configura el significado de
algunas palabras o expresiones a traves de una fusion de espacios
mentales. Vamos a considerar de momento dos expresiones: una
oracion y una palabra:

Oracion:
Miguel le comprd la historia a Juan

Palabra:

Hay



Experimentos (2)

En muchas expresiones es comun ver como los hablantes usan sinOnimos
gue les permitan enfatizar algun rasgo o propiedad de una entidad o un
evento dado.

En el caso de comprar, se trata de un verbo transitivo que proyecta un
evento como:

m comprar.

(Del lat. comparare, cotejar, adquirir).
1. tr. Obtener algo con dinero.
2. . sobomar.

3. ant. pagar.

4. pml. colog. Arg. Caerse o golpearse con cierta violencia sin dano o con darfio leve,
Venia corriendo v se compro la puerta.

Res! Acedemis Ezpafiols © Todos loz derechos reservedos



Experimentos (3)

Si revisamos nuestra oracion, el verbo que operaria en este contexto
conforme a un criterio canonico seria, p. €j., creer, dado su significado
referencial:

m creer.

(Del lat. credére).

1. tr. Tener por cierto algo que el entendimiento no alcanza o que no esta
comprobado o demostrado.

2. . Dar firme asenso a las verdades reveladas por Dios.
3. r. Pensar, juzgar, sospechar algo o estar persuadido de ello.
4. v Tener algo por verosimil o probable. U. t. c. pml.

5. ir. Dar asenso, apoyo o confianza a alguien. ;Nunca me habéis de creer? ). t. c.
intr. Creemos en él.

6. creer en Dios.

7. pml. Dar credito a alquien. Creerse pE su gran amigo.



Experimentos (4)

Podriamos considerar al verbo creer como un prototipo que configura un
evento como el describe la definicion: tener por cierto algo que el
entendimiento no comprende, 0 que no esta demostrado.

Ahora, supongamos que podemos usar también un verbo subordinado a
creer, esto es, el verbo persuadir, ya que su significado es el siguiente:

Conjugar persuadir.

(Del lat. persuadere).
1. tr. Inducir, mover, obligar a alguien con razones a creer o hacer algo. U. t. c. pml.

Real Academia Ezpanols © Todos los derechos reservados



Experimentos (5)

Ahora bien, por sentido comun podemos inferir dos espacios mentales
asociados a los verbos persuadir y comprar. Tratemos de configurarlos:

Persuadir

_ Comprar
Creencias

EIES
ldeas

. Servicios
Historias




Experimentos (6)

¢,Cual es el espacio generico para que confluyan los eventos y entidades
asociadas a estos verbos? Pongamos que lo que estamos dando a expresar
es que las creencias son bienes que se pueden comprar.

Las historias
son bienes
gue se
pueden
comprar

Persuadir
Comprar

Historias :
Bienes




Experimentos (7)

Volviendo con nuestra oracion, parece ser entonces que Miguel esta
comprando un bien especifico, a saber una historia. Sin embargo, hay un
sentido negativo en tal oracion, de tal suerte que Juan no so6lo esta

vendiendo algo, sino que es capaz de persuadir a Miguel a que ejecute
el acto de comprar.

Mas aun, podemos inferir que el bien que esta comprando Miguel,
persuadido por Juan, no es de buena calidad, de tal modo que Miguel esta
malgastando su credulidad en algo que parecer ser una mentira.

El esquema que podemos disefiar lo vemos en la siguiente lamina:




Experimentos (8)

Las historias
son bienes
qgue se
pueden
comprar

Persuadir
Comprar

Historias _
Bienes

Miguel fue persuadido }
por Juan para que le
“comprara” y la
creyera como
verdadera



Morfologia y semantica (1)

Respecto a nuestro segundo ejemplo, lo que tenemos aqui es un fenomeno
gue se conoce como gramaticalizacion, el cual podemos entender como un
proceso diacronico de cambio que transforma una unidad léxica en una
estructura gramatical, perdiendo asi su significado original.

Veamos un caso mas o menos conocido: el verbo haber en espafiol, el cual

fue derivado del verbo latino habere, el cual era sinébnimo de tener: Su
conjugacion era la siguiente:

Tema en 1° persona 3° persona futuro infinitivo

1° .3 AN Amat amabit _amare

2° & habeod habet habébit habére
el consonane daico OTcTe et aiere |

3b® i "impura” |facid facit faciet facere

4° |1 audio audit audiet audire



Morfologia y semantica (2)

Haber y tener poseian entonces significados similares, aungque en
algunos contextos sintacticos tomaban sentidos diferentes.

En el caso de haber, éste podia adquirir un valor de verbo existencial
cuando se asociaba con un pronombre locativo Y.

La construccion en espaiol generada al combinar este verbo mas tal
pronombre era equivalente a la forma francesa il y a, p. €j.:

Frances: il y a un livre sur la table

Espanol: hay un libro sobre la mesa



Morfologia y semantica (3)

¢, Como deducimos esto? Basicamente, a traves del contraste que podemos
hacer con otras lenguas cercanas, p. €j., en italiano tenemos una
construccion similar al frances:

Iltaliano: ¢’e un libro sul tavolo

En donde C es un pronombre equivalente al Ces(Ce) frances, mientras que
e es la tercera persona del singular del verbo avere.

Por su parte, parece que el rumano no tiene problemas en ocupar el verbo
exista (“existir’) para construir la frase:

rumano: exista o carte pe masa



Morfologia y semantica (4)

Ahora bien, en el espainol medieval podemos ver algunos ejemplos similares
a los de las construcciones en frances e italiano. Un ejemplo nos lo da
Alfonso X:

Pero algunos y ha que dizen que ffizo
aquel libro el rrey Ssalomon por
entendimiento de Spiritu Ssanto.

“Pero hay algunos que dicen que hizo el
Rey Salomon aquel libro por inspiracion del
Espiritu Santo”

Nota: tomado de Paul M- Loyd (1993): Del latin al espafol, Gredos, Madrid.




Morfologia y semantica (5)

éPor qué se perdid esta construccion? Digamos que evoluciond a una forma
sintetizada cuyo contenido |éxico original (verbo + pronombre) se fue desgastando,
hasta el punto de convertirse en un pronombre.

Consideremos entonces dos rasgos propios de estas dos unidades originales para
entender como se llegd a la configuracion de hay:

El valor existencial del verbo haber en determinados contextos sintacticos
como el de la lamina anterior.

El valor locativo o espacial de la proposicion Y, la cual parece que era una
opcion alterna a ahi o alli, y se puede derivar de pronombres latinos como hic

(este), iste (ese) o ille (aquel).

Asi, nuestro esquema de espacios mentales consideraria lo siguiente:




Morfologia y semantica (6)

Ve_rbos | Unidades
existenciales locativas
Ahi
Alli

Y

Ser
Estar

v




Morfologia y semantica (7)

N

Atributos
existenciales

Toda entidad
asociada a un verbo
existencia cuenta
con un atributo
locativo

Verbos Unidades

existenciales locativas

Ahi
Ser Alli
Estar Y

Haber /
v



Morfologia y semantica (8)

Atributo
existencial:
Locacidn

Verbo Pronombre
existencial
Y

Haber

Forma aglutinada: }

Hay



To the Infinity and beyond! (1)

La semantica cognitiva es una propuesta teorica y metodologica que
ha aportado muchas cosas a la linguistica contemporanea. Entre las
mas importantes se puede mencionar:

|. Establecer una relacion entre la
linglistica, la psicologia y la neurologia
y la biologia, con el fin de estudiar
como funciona el lenguaje en nuestro
cerebro.

Uno de los psicoldgos que mas a

profundizado en esta clase de estudios
es Steven Pinker
stevenpinker.com).



https://stevenpinker.com/
http://www.youtube.com/watch?v=GWpePZrYLHU

To the Infinity and beyond! (2)

Il. Reformular nuestros
estudios sobre los
origenes del lenguaje,
tomando en cuenta la
evidencia gue nos brinda
hoy las ciencias
cognitivas.

Si les interesa el tema, pueden ver este video:
www.youtube.com/watch?v=nd5cklw6d6



http://www.youtube.com/watch?v=nd5cklw6d6Q

To the Infinity and beyond! (3)

lll. Analizar las relaciones que mantiene el lenguaje con otros fendmenos
cognitivos como la creatividad, y qué papel juega esta relacion en nuestra
interaccion social.

Sobre esta cuestion, les dejo un video de un colega de Gilles Fauconnier,

Mark Turner (http://markturner.orqg), quien habla sobre cobmo el modelo
de la metafora cognitiva explica la manera en como nuestra mente

genera una idea.



http://markturner.org/
http://www.youtube.com/watch?v=Zv_Vu-eaZu0

To the Infinity and beyond! (4)

IV. Finalmente, dada la relacion que tiene hoy en dia la linguistica con las
ciencias computacionales, la aplicacion de modelos cognitivos para
desarrollar sistemas de inteligencia artificial capaces de ser creativos,
esto es: de generar de manera autbnoma textos con un valor estético,
esto es: relatos y poemas.

Y hay gente que se toma esto muy en serio: un colega espafol, Pablo
Gervas (http://nil.fdi.ucm.es/?g=members/pablogervas) ha desarrollado el
programa Cast (Creative Automatic Story Teller), el cual produce cuentos
breves empleando algoritmos que simulan la creatividad humana.

https://elpais.com/elpais/2016/12/30/eps/
1483052716 148305.html



http://nil.fdi.ucm.es/?q=members/pablogervas
https://elpais.com/elpais/2016/12/30/eps/1483052716_148305.html

Muchas gracias




