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Análisis probabilístico (1)

En lingüística computacional es usual realizar análisis combinando modelos 
lingüístico y métodos probabilísticos. Al respecto, podemos decir que lo que 
intentamos es responder a la siguiente pregunta: ¿todo lo que pasa en un 
lenguaje humano es fruto del azar? Aquí no es casual usar la palabra azar. 
Tratemos de definirla realizando el siguiente experimento:



Análisis probabilístico (2)



Análisis probabilístico (3)



Análisis probabilístico (4)



Análisis probabilístico (5)



Análisis probabilístico (6)



Análisis probabilístico (7)



Análisis probabilístico (8)



Probabilidades independientes y 
condicionales (1) 



Probabilidades independientes y 
condicionales (2) 



Probabilidades independientes y 
condicionales (3) 



Para entender mejor estas probabilidades, veamos el siguiente 
ejemplo: supongamos que tenemos un conjunto de relojes de la 
siguiente forma:

Probabilidades independientes y 
condicionales (4) 

BA

A  B = 

Cinco negros
Quince 

amarrillos



Probabilidades independientes y 
condicionales (5) 

Si esto es así, lo que estamos suponiendo es que entre los conjuntos 
A y B no tienen elementos en común, aunque forman parte de un 
mismo universo. En otras palabras, nuestro conjunto Universal son 
20 relojes, pero los separamos a partir de un rasgo: su color, lo que 
nos permite generar dos conjuntos específicos.   

P (A U B) = P (A) + P (B)

Esto quiere decir que la probabilidad la unión de los conjuntos  A y B 
es igual a la suma de la probabilidad de A y la probabilidad de B. 

Si calculamos su probabilidad independiente, decimos que:



Probabilidades independientes y 
condicionales (5) 

P (A U B) = P (A) + P (B) – P(A  B)

Veamos ahora el caso contrario: supongamos que los 
eventos A y B tienen un punto de cruce entre sí, de tal 
manera que forman una intersección. 

Si quisiera calcular de probabilidad dos eventos no disjuntos 
A y B, debo excluir su punto de intersección, esto es:  



Probabilidades independientes y 
condicionales (6) 

Volviendo a la extracción de relojes, si sacara un reloj negro del 
conjunto A, y me quedo con 4, ¿conservo las mismas 
probabilidades para realizar mi experimento, o éstas se ven 
afectadas por tal decisión?  

¿?



Probabilidades independientes y 
condicionales (7) 

A este hecho de forzar las probabilidades de los resultados esperados en 
cada experimento es lo que llamamos condicionalidad, lo que da pie a las 
llamadas probabilidades condicionales.

Negros Amarillos P(negros) P(amarillos) # Experimento

5 15 5/20 15/20 Exp. 1 = 1N + 2 A

4 13 4/17 13/17 Exp. 2 = 1N + 2 A

3 11 3/14 11/14 Exp. 3 = 1N + 2 A

Cuando realizamos este experimento, suponiendo que tenemos las 
mismas condiciones entre la primera y la segunda extracción, los 
escenarios que tenemos son:



Probabilidades independientes y 
condicionales (8) 

Una forma de definir las probabilidades condicionales es la 
siguiente:



Probabilidades y N-gramas (2)

Un n-grama es una subsecuencia de n elementos de una secuencia dada. 
En trando más en detalles, podemos definirlo como un modelo 
probabilístico que permite hacer una predicción estadística del próximo 
elemento de cierta secuencia de elementos sucedida hasta el momento, es 
decir, es capaz de predecir xi basándose en xi -1, . xi -2, xi -3, xi –n.  



Probabilidades y N-gramas (2)



Probabilidades y N-gramas (3)



Probabilidades y N-gramas (4)
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