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Aprendiendo a programar (1)

Siguiendo con los intereses del curso, en esta parte
abordaremos algunas cuestiones basicas respecto a la
programacion en Python.

Natural Language
Processing with
Python L sl

@, python

Python es un lenguaje de programacion que nos permite
emplear una coleccion de programas para hacer tareas de
procesamiento de textos. A esta coleccion se le conoce como
NLTK (Natural Language Tool-Kit).



Python es un lenguaje de programacion orientado a
objetos, desarrollado por Guido van Rossum
(31/01/1956), en 1990. Guido es un computodlogo
holandes que actualmente trabaja para Google.

La leyenda dice que el nombre de
Python viene del grupo comico britanico
Monty Python (1960-1970). Parece ser
que Guido es un gran fan de estos

amigos.




Aprendiendo a programar (3)

A grandes rasgos, Python es un lenguaje bastante versatil que se
ocupa en muchisimas tareas. Digamos que la publicidad de Python

pone énfasis en decir que:

I 1. Es facil de usar.

2. Cuenta con una sintaxis muy clara.

3. Es gratuito (open source).

4. Cuenta con una amplia comunidad de programadores en €l
mundo.

5. Cuenta con una gran serie de modulos de programacion para
distintas tareas.

6. Permite hacer diversos analisis simbdlicos y estadisticos.



;. Qué es programar? (1)

Ahora bien, para empezar,
tratemos de entender algunas
cosas basicas, la primera de
todas: s qué cosa es programar?
Consideremos que se trata
simplemente de un proceso por el
cual desarrollamos una secuencia
ordenada de algoritmos
enfocados en la resolucion de un
problema.

En general, cualquier programa
se estructura de la siguiente
forma:

[nitialise
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Read Data

Y

Process Data
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Output Results




., Qué es programar? (2)

Ingredientes:

Para 4 Personas

500 gr. de espagueti

2 cucharadas de aceite de
oliva

2 dientes de ajo

1 cebolla grande

1 rama de apio

1 zanahoria mediana

1/2 kg. de carne de res molida
2 tazas de caldo de carne

1 y 1/2 tazas de vino tinto

850 gr. de tomate

1 cucharada de azicar

2 cucharadas de perejil fresco
Sal y pimienta

Queso parmesano

Modo de Preparacion:

Freir el apio, cebolla, ajo y zanahoria picados.
Anadir la carne removiéndola y
desmeduzandola hasta que esté cocinada.

Incoporar el caldo, el vino, los tomates

| | machacados sin semilla y el perejil picado. Al

hevir, cocinar a fuego lento 90 minutos
removiendo. Anadir sal y pimienta a gusto.

Cocer la pasta en abundante agua hirviendo
con aceite y una pizca de sal.

Escurrir y servir la salsa sobre la pasta.
Espolvorear con queso parmesano a gusto.

Ahora bien, jqué es un
algoritmo? Es un término
gue designa un conjunto

de instrucciones que
siguen un orden
determinado, en aras de
resolver justo el problema
gue nos interesa.

Asi, supongamos que
tenemos un algoritmo que
se llama: “receta para
preparar Spaghetti la
Bolognesa’:



., Qué es programar? (3)

Claro, desarrollar un programa (o un codigo) es algo mas complicado

que preparar un spaghetti: en principio, la idea es realizar una tarea (por
muy simple que sea) a través de nuestras computadoras. La complejidad
deriva en que, dependiendo del tipo de tarea, quiza requeriremos hablar

con nuestra computadora para decirle, con muchisimo detalle, que
necesitamos que haga.

>>> Trom nltk.corpus import brown

>>> brown.categories()

[*adventure’, ‘belles lettres’, ‘editorial®, ‘fiction®, ‘government’, "hobbies’,
‘humor*, ‘learned’, ‘lore’, ‘mystery’, "news’, ‘religion’, ‘reviews®', 'romance’,
‘science fiction']

>>> brown.words(categories="news")

[‘The*, *Fulton*, 'County®, ‘Grand®, ‘Jury*, ‘said’, ...]

>>> brown.words(fileids=["cg22°])

[‘Does*, ‘our’, ‘'society’, ‘have’, *a‘, ‘runaway’, *,*, ...l

>>> brown.sents(categories=[ ‘news’, ‘editorial’, ‘reviews'])
[[‘The*, *Fulton*, ‘County'...]l, ['The*, *jury’, ‘further'...]l, ...]




. Por donde empezar? (1)

Hay varias formas de platicar con una computadora. A estas distintas
formas de platicar se les conoce como paradigmas de programacion.
Algunos de los paradigmas de programacion existentes hoy en dia son:

1. Imperativo (p.e., BASIC)

2. Funcional (p.e., Haskell)

3. Logico (p.e., Prolog)

4. Orientado a objetos (p.e., Python o Java)

9. Multiparadigmas: actualmente, muchos lenguajes de programacion
son traducibles entre si, por lo que existen combinaciones entre metodos
y recursos. Empero, dependiendo del problema que queremos resolver,
conviene considerar que tipo de lenguaje vamos a ocupar



. Por donde empezar? (2)

¢ Qué es lo que caracteriza a los lenguajes orientados a objetos? En
3 concreto, que conciben todo problema como un objeto, esto es,
como una entidad que puede ser descrita a partir de dos rasgos:

1. Contar con atributos, los cuales son representados a partir
de variables.

2. Desempenar alguna funcion, la cual se conoce como
meétodo del objeto.

Asi, digamos que para un lenguaje como Python, lo que existe en el
mundo son objetos que tienen ciertas propiedades, ademas de que
pueden ser parte de determinados procesos.




. Por donde empezar? (3)

Junto con el concepto objeto,
otro elemento importante en la
programacion orientada a
objetos (OOP) es la nocion de
clase. Se trata de una plantilla
genérica que permite instanciar
a un objeto, el cual debe
presentar los mismos atributos
y funciones que definen a tal
clase.

En otras palabras, digamos
gue una clase es un conjunto,
el cual esta formado por todos
los miembros que posean tanto
los atributos como las
funciones que definen dicho
conjunto frente a otros.

A=B=Vr,0€A < 2€B

ACB=ACByA#B




¢,Por donde empezar? (4)

Veamos un ejemplo de lo que es describir un objeto y una clase.
Supongamos que queremos establecer la clase coche, ;como lo
hariamos?:

class Coche:
"""Abstraccion de los objetos coche."""
def __init__(self, gasolina):
self.gasolina = gasolina
print "Tenemos", gasolina, "litros"

def arrancar(self):
1f self.gasolina > 0:
print "Arranca"
else:
print "No arranca”

def conducir(self):
1f self.gasolina > 0:
self.gasolina -= 1
print "Quedan", self.gasolina, "litros"
else:
print "No se mueve"




. Por donde empezar? (5)

De acuerdo con la definicion anterior, podemos definir a todos los
objetos que pertenezcan a la clase coche a partir de 1 atributo
(“Gasolina”), y dos funciones (“arrancar” y “conducir”).

Ahora, de acuerdo con esta Iogica, lo que nos importa es para que un
objeto sea reconocido como un coche, lo primero es que sea capaz
de poseer gasolina.

Una vez cumplido este requisito, lo que sigue es que el objeto sea
capaz de desempenarse dentro del marco de las funciones que
hemos establecido. Si esto ocurre, decimos que el objeto es
verdadero, dado que cumple con los requisitos necesarios para
pertenecer a la clase.

En terminos mas computacionales, decimos que nuestro objeto
muestra un comportamiento acorde con la clase coche,



Trabajando con objetos (1)

Pregunta: pensando como programadores, ¢ qué clase de objetos
nos interesa procesar con nuestros codigos?

I Object Type Example Constants/Usage
Numbers 3.1415, 1234, 999L, 3+47
Strings 'spam', "guido's"
[ists [1, [2, 'three']l, 4]
Dictionaries {'food':'spam', 'taste':'ym'}
Tuples (1, 'spam', 4, 'U')
Files text = open ('eggs', 'r'). read()




Trabajando con objetos (2)

Cada uno de estos objetos muestra comportamientos particulares,
los cuales iremos viendo conforme vayamos avanzando.

Ahora, considerando nuestro interés, el analisis de datos linguisticos,
lo que queremos es procesar objetos tales como palabras, oraciones
y textos, principalmente.

.0\
np -->. det n ‘
S—>np.wp
np -->det. n np -->det. n
the dog chased the cat
»O @ »O »O
det n f Y, det n

np

S—>.np v vp-->.vnp np-->.detn



Instalando Anaconda (1)

Una vez visto lo anterior, pongamos manos a la obra: hay que instalar
Iprimero Python en nuestras computadoras.

Para esto, vamos a hacer lo siguiente. Primero, hay que acceder a
este sitio:

Lo que vamos a descargar
aqui es un entorno para
programacion en Python
llamado Anaconda, el cual nos
sera muy util para trabajar con
NLTK.




Instalando Anaconda (2)

Una vez que estén en esta
pagina, seleccionen la
version 3.6, que es la que
vamos a emplear en el
Curso:

Nota: hay versiones para
aquellos que manejen
sistemas Mac, Leopard, o

cualquiera de la familia Linux
(Ubuntu, RedHat,
Madrake/Mandriva, Suse,
etc.).

High-Performance Package Portal to Data
Distribution Management Science
Easily install 1,000+ data science Manage packages, Uncover insights in your data
packages dependencies and environments and create interactive

with conda visualizations

Download for Your Preferred Platform

=& Windows @& macos O Linux

Anaconda 4.4.0 For macOS Graphical Installer

Python 3.6 version * Python 2.7 version*
raphical Ll 2 MB) € hical Installer 2

«}, DOWNLOAD }, DOWNLOAD

Command-Line Installer (380 MB) @ Command-Line Installer (375 MB) @



Instalando Anaconda (3)

Como todo programa ejecutable para Windows, en su pantalla
aparecera una ventana que les pedira su autorizacion para instalar
Anaconda. La respuesta debe ser: Ejecutar:

7 5
Advertencia de seguridad de Abrir archivo &J

No se pudo comprobar el editor. ; Esta seguro de que desea
ejecutar este software?

‘i !’ Nombre: ..\Downloads\Anaconda3-2.3.0-Windows-x86.exe
— Editor: Editor desconocido
Tipo: Aplicacion

De: C\Users\Letras\Downloads\Anaconda3-2.3.0-Wi...

‘ Eiecutar ’ | Cancelar

7] Preguntar siempre antes de abrir este
= archivo

Este archivo no tiene ninguna fima diaital valida que compruebe su
editor. Sélo ejecute software de los editores en los que confia.
¢Como puedo decidir qué software debo ejecutar?

I )

—



Instalando Anaconda (5)

Ahora, lo que resta es esperar a que comience el proceso de
instalacion:

g 3
o Anaconda3 2.3.0 (32-bit) Setup | et

Welcome to the Anaconda3 2.3.0
(32-bit) Setup Wizard

This wizard will guide you through the installation of
Anaconda3 2.3.0 (32-bit).

Itis recommended that you dose all other applications
before starting Setup. This will make it possible to update
relevant system files without having to reboot your
computer.

Click Next to continue.

Next = ‘ [ Cancel




Instalando Anaconda (6)

Pregunta: ;Ustedes van a ser los unicos que van a ocupar Anaconda
en sus computadores, o van a compartir este recurso con otras
personas? Esta cuestion tienen que resolverla, y luego seguir con la
Instalacion:

7

o Anaconda3 2.3.0 (32-bit) Setup [

:'7/?\ (LI [N[T[V] ' Select Installation Type
g ANALVIICS Please select the type of installation you would like to perform for
s Anaconda3 2.3.0 (32-bit).

Install for:

Just Me (recommended)

@ All Users (requires admin privileges)

< Back ” Hy/ Next > ] [ Cancel

—



Instalando Anaconda (6)

Ahora, viene lo mas complicado del proceso: decirle Si a todas las ventanas
que aparezcan de forma sucesiva. Empezamos con la primera: seleccionar
la carpeta en donde se van a descargar Anaconda:

7

.
o Anaconda3 2.3.0 (32-bit) Setup Lo o e

77, CONTINUUM Choose Install Location

> ANALYTICS Choose the folder in which to install Anaconda3 2.3.0 (32-bit).

Setup will install Anaconda3 2.3.0 (32-bit) in the following folder. To install in a different
folder, dick Browse and select another folder. Click Next to continue.

Destination Folder

Space required: 280.4MB
Space available: 143.3GB

Next > ] [ Cancel ]

—



Instalando Anaconda (7)

Hecho esto, pasemos a la siguiente ventana, y demos Instalar. Ahora es
cuando Anaconda comienza realmente a trabajar:

-
o Anaconda3 2.3.0 (32-bit) Setup N

ANALVTICS Customize how Anaconda integrates with Windows

__7//__3 (ool adl 00 Advanced Installation Options
\_ 4

Advanced Options

'V| Add Anaconda to the system PATH environment variable

This ensures that PATH is set correctly when using Python, IPython,
conda, and any other program in the Anaconda distribution.

If unchecked, then you must use the Anaconda Command Prompt
(located in the Start Menu under "Anaconda (32-bit)").

This will allow other programs, such as Python Tools for Visual Studio
PyCharm, Wing IDE, PyDev, and MSI binary packages, to automatically
detect Anaconda as the primary Python 3.4 on the system.

V| Register Anaconda as the system Python 3.4

< Back ][ Install ] [ Cancel




Instalando Anaconda (8)

Finalmente, Anaconda les presenta una ventana en donde les naotifica que el
proceso de instalacion ha terminado:

( =N

& Anaconda3 2.3.0 (32-bit) Setup

Completing the Anaconda3 2.3.0
(32-bit) Setup Wizard

Anaconda3 2.3.0 (32-bit) has been installed on your
computer,

Click Finish to close this wizard.

Finish

.

Si dan un click a “Finish”, concluyen satisfactoriamente el proceso de
instalacion.



Mi primera sesion en Python (1)

__ \
& Safari - I
= Spotify
«# Visor de XPS
_l Windows DVD Maker
€ Windows Media Center
| Windows Update
=D WinZip

. Accesorios

. Anaconda (32-bit)

EX Anaconda Command Prompt

. Browse Anaconda Installation Direct

IP IPython (Py 3.4) Notebook

IP IPython (Py 3.4) QTConsole

IP IPython (Py 3.4)

@ Launcher

‘#! Reset Spyder Settings

@ Spyder

&% Wakari (in the cloud)
. BlackBerry
. Brother
. Brother Personal Utilities

. CCleaner

Empecemos a utilizar
nuestra sesion en Python,
para lo cual primero
comprobemos que esta
funcionando.

Si trabajan con Windows,
vayan a su boton de /nicio,
selecciones la opcion
Todos los programas,
escogen la opcion Python
3.4, y luego dan un click
en la opcion QT Console.



Mi primera sesion en Python (2)

Al elegir esta opcion, les saldra la siguiente ventana, que es el
intérprete de Python:

~
IPython =N &
File Edit View Kernel Magic Window Help

IPython QtConsole 3.2.0

Python 3.4.3 |Anaconda 2.3.0 (32-bit)| (default, Mar 6 2015,
12:08:17) [MSC v.1600 32 bit (Intel)]

Type "copyright"”, "credits"” or "license" for more information.

IPython 3.2.0 -- An enhanced Interactive Python.
Anaconda is brought to you by Continuum Analytics.
Please check out: http://continuum.io/thanks and https://anaconda.org

m

? -> Introduction and overview of IPython's features.
%quickref -> Quick reference.

help -> Python's own help system.

object? -> Details about 'object', use 'object??' for extra details.
%guiref  -> A brief reference about the graphical user interface.

In [1]:




Mi primera sesion en Python (2)

,ﬂ IPython li‘ﬂ‘—g—hj‘

File Edit View Kemel Magic Window Help

IPython QtConsole 3.2.0
Python 3.4.3 |Anaconda 2.3.0 (32-bit)| (default, Mar 6 2015,
12:08:17) [MSC v.1600 32 bit (Intel)]

Type "copyright", "credits" or "license" for more information. AI SeleCC|Onar esta
IPython 3.2.0 -- An enhanced Interactive Python. ) C)F)(:|(3r]’ I() (1[](3
Anaconda 1is brought to you by Continuum Analytics. i .

Please check out: http://continuum.io/thanks and https://anaconda.org EBE;tEifT]()E; r1ea(:|€§r](j()
? -> Introduction and overview of IPython's features.

%quickref -> Quick reference. es /lamar a una
help -> Python's own help system. i i

object? -> Details about 'object', use 'object??' for extra details. |r]t63rfeazz E}(j|t()rea,
%guiref  -> A brief reference about the graphical user interface.

gue nos ayuda a
Interactuar de una
manera “amigable”
con Python.

In [1]:

Source
Code

' Interpreter '




Mi primera sesion en Python (4)

iIntérprete de Python: pedirle que imprima en pantalla una expresion que
nosotros escribimos en su interfaz. En concreto, la idea es que el
Intérprete nos muestre los resultados de cualquier proceso usando la

I Instruccion print. Esto lo podemos hacer tan sencillo o complejo como

I Lo que acabamos de ejecutar es una de las funciones basicas del

queramos, p. €.

X = (34 — 23) # A comment
y = (‘Hello’) # Another one.
z=(3.45)
if z==(3.45) or y == (‘Hello’):
XxX=(x+1)
y = (y + 'World’) # String concat.
print (x)

print (y)



Mi primera sesion en Python (5)

iriamos que son instrucciones para asignar variables que identifiquen
iferentes procesos que ejecutamos con numeros y cadenas de caracteres.
Para comprender mejor esto, usemos el intérprete de Python:

I In [1]:

In [2]: v = ('Hello") # A comment

Eratando de explicar por partes el codigo que tenemos en la lamina anterior,

34-23

x
[l

In [3]: z = 3.45

In [4]: if z == 3.45 or y == ('Hello'):
: X = (x + 1)
y (y + " World")



Mi primera sesion en Python (6)

IV el resultado es:

In [5]: print (x)
12

In [6]: print (y)
Hello World

In [7]: |




Mi primera sesion en Python (6)

Una buena parte de los procesos que vamos a ejecutar en Python siguen la
siguiente estructura:

1. Asignacion de variables: este proceso consiste en crear un objeto que
sea identificado con un “nombre”; entre ambos se establece una relacidén de
equivalencia.

2. Declaracion de una operacion, funcién y/o instruccién: a grandes
rasgos, son todo el conjunto de acciones y/o funciones en las cuales pueden
operar nuestros objetos, desde una simple suma, hasta un analisis sintactico
(0 parsing).

3. Comentarios: el texto que aparece escrito al lado del signo # se entiende
como un comentario, esto es, una anotacion personal que hacemos para
explicar en que consiste el proceso que vamos a ejecutar.



Algunas aclaraciones (1)

Hay algunas cuestiones que debemos aclarar. La primera tiene que
ver con respecto a la seleccion de un nombre que no sirva de
variable para identificar a un objeto: no toda expresion linguistica
funciona como una variable, pues hay algunas que aluden a
funciones muy especificas, p.e.:

and as assert break class continue
def del elif else except exec
finally for from global if import
in IS lambda not or pass
print raise return try while with
yield

Nota: las expresiones que aparecen en esta tabla se les conoce como nombres reservados, y
sirven para identificar todas las funciones que caracterizan a un lenguaje de programacion. En

nuestro caso, Python maneja 31 nombres reservados, los cuales sirven hacer funciones
concretas.




Algunas aclaraciones (2)

Tener conocimiento de estas limitaciones nos ayuda a evitar
problemas como errores de sintaxis o errores de semantica.
Veamos algunos casos:

>>> 76trombones = "big parade"
SyntaxError: invalid syntax

>>> more$ = 1000000

SyntaxError: invalid syntax

>>> class = "Computer Science 101"
SyntaxError: invalid syntax

Notas: Estos errores se deben a lo siguiente:

1. Caso uno: Nunca inicien un nombre de variable con numeros, siempre van con
caracteres.

2. Caso dos: el uso del simbolo $ es ilegal a la hora de asignar una variable, ya que este
simbolo es una expresion regular.

3. Caso tres: class es una expresidn que sirve para designar funciones que operan al
nivel de clases, por lo que se convierte en un nombre reservado dentro de Python.




Operaciones con numeros (1)

De acuerdo con los manuales de Python, con este lenguaje se
pueden realizar diversas funciones numeros enteros, reales y
complejos.

« Los primeros son aquellos que positivos o0 negativos que no tienen
decimales (ademas del cero).

« Los segundos son aquellos que tienen decimales, por lo que en Python
pueden expresarse mediante el tipo float, lo que equivale a decir que son
numeros de punto flotante.

« Finalmente, los terceros son casos de numeros que se ocupan en

operaciones muy especiales. Esta clase de numeros no los ocuparemos en
nuestras tareas.



Operaciones con numeros (2)

De manera resumida, las operaciones que permite realizar

Python son:
OPerador DescriPci(')n EjemPlo
+ Suma r=3+2 #ress

Operador | Descripcion Ejemplo

- Negacilﬁn - -7 #res -7

* l\v-"IultiPlicacién r=2%6 #r es 12
ok Exponente r=2%6 #r es 64
/ Di\-fisién r=3.5/2 #res 1.75
// Division entera |r = 3.5 // 2 # r es 1.0
% Moédulo r=7%?2 #res |




Operaciones con cadenas (1)

Particularmente en nuestro curso, lo que nos va a interesar mas que
nada es trabajar con cadenas, ya sean de caracteres, de palabras,
de texto, etc. Asi, digamos simplemente que una cadena es todo
texto que vaya encerrado entre comillas, ya sean simples o dobles:

>>> Ejemplo0l = (";Hola, Mundo!"™)
>>> print (EjemploOl)
s Hola, Mundo!

>>>

Este es un ejemplo simple respecto a como podemos asociar cadenas al
nombre de una variable. Asi, cualquier proceso que apliqguemos a
nuestra variable, se vera reflejado en nuestra cadena.



Operaciones con cadenas (2)

También podemos implementar cadenas mas extensas marcandolas

con tres comillas seguidas (”_texto_™"
textos de varias linas. Veamos:

), lo que nos permite escribir

LY ™ o ‘_"‘" LURIBIES
> > > - \ J -
272 LIIEMPLOVZL =
=~ -~
nn
- . - % ‘
" \
- H..F‘ IXUA_
=)
- e m ™Yy me& 1 ~ alula :' iulaTala
f:_ -— ._-“?:._ - LA _‘ - - -l_' ‘,
.......... - - "~ by o d mi R
aunque pareclera que no he visto mucho,
AYEN MIe AIMINAS FASARS mMe hAn asnetrann
'_-':‘_' ':I_ar: GadudiiQGWw CUodo 1..': sdallad '—A-—'-—‘-—"—'—A'—il—'l
2 m7ar ~ Mo alal -1~ Tal~ o NFacayr - =Crac cacIAnAac
A VEI CONl quE COS34a5 NOS 54l€ €1 LESaI €n €5LadS SES510NES



Operaciones con cadenas (3)

Asi vista, una cadena no es mas que una secuencia de caracteres de
N extension. Si esto es asi, podemos realizar algunas operaciones.
Por ejemplo, podemos concatenar dos cadenas o mas usando el
operador +:

NN Daa 1.A0 L I 1 A3 | 1A
227 LIEMPLOVS = LIEMPLOVL + LIEMPLOVL

o - o

qu- .-A-

LIEMPLOVS

o

wrnAdalHay ac . remayY Al AR vk hA
, Mundo!Hoy es mi primer dia con Python,
y duhque paIeClela que No NE V1sto mucho,

" - S ~Tala
. C'..'....'tud[-' '

™

‘oo-

(T

-

3

(1)

abh d~Ta 1. - "F-’: '\-,:‘::‘ - ™
CIEo q“t dldunas CcoSd4as me n

), - al ala ""W. ~
A Ver con q“c COS

Nota: recuerden, nuestras operaciones las aplicamos sobre las variables
designadas, no sobre los objetos representados por tales variables. Podriamos

hacerlo, pero digamos que las variables nos ayudan a ahorrar tiempo y esfuerzo de
una manera significativa.




Operaciones con cadenas (4)

Una cadena esta formada de caracteres, los cuales pueden contarse
Itanto de izquierda a derecha, como de derecha a izquierda, veamos:

I [6:10]

0 1 2 3 4 5 6 7 8 9 10 11
Monty| |P|y|t‘h‘o|n\
-12-11 -10 -9 -8 -/ 6 -5 4 -8 2 -1

[—12:—7]

Nota: el recorrido que hacemos en una cadena adquiere valores positivos cuando lo hacemos

de izquierda a derecha (iniciando por el cero), y negativos cuando lo hacemos de derecha a
izquierda (aqui no contamos el cero).




Operaciones con cadenas (9)

;. Qué podemos hacer al recorrer esta cadena? Primero, determinar
qué clase de objeto tenemos, para lo cual ocupamos la instruccion
type; o igual podemos pedirle al intérprete que nos cuente cuantos

caracteres tiene nuestra cadena, para lo cual usamos la instruccion
len. Veamos:
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Operaciones con cadenas (6)

Ahora, para hacer el recorrido, e incluso segmentar nuestra cadena,
podemos hacerlo del siguiente modo: usando corchetes [...],
escribimos secuencias de numeros positivos (0,1,2,3,4,5... N) para
hacer el recorrido hacia la derecha; o negativos (-1,-2,-3,-4,-5... -N),
sI vamos hacia la izquierda:
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Hay otras operaciones que podemos aplicar al procesamiento de cadenas,
pero las veremos mas adelante. Ahora, pasemos a la instalacion de NLTK en
sus computadoras.



Usando NLTK (1)

Ahora, probemos por primera vez la libreria NLTK. Usemos la
siguiente instruccion:

P
& IPython
File Edit View Kernel Magic Window

In [12]: import nltk

In [13]: nltk.download()

Esta instruccion nos trae un repositorio electronico con una serie de
recursos disponibles para diferentes tareas: corpus linguisticos,
gramaticas formales, conjuntos de etiquetas, etc. La ventana que

tiene que aparecerles es la siguiente:



Usando NLTK (2)

Como es la primera vez que accedemos a este repositorio, nos va a
sefialar que no hemos cargado ningun corpus o herramienta. Vamos a
descargar entonces toda la suite:

.
# NLTK Downloader l o|E I&
File View Sort Help

Collections @l Corpora All Packages

Identifier Name Size | Status
ol |Alpackags  |ns Joutofdate]

all-corpora All the corpora n/a out of date

book Everything used in the NLTK Book n/a out of date

Download Refresh

ServerIndex http://www.nltk.org/nltk _data/
Download Directory: C: \Users\Letras\AppData\Roaming\nltk data

l




Instalando NLTK (7)

Tras la descarga, si esta ventana se pone de color verde, quiere decir
gue ya cuentan con todos los corpora y herramientas de NLTK:

® © ® NLTK Downloader

Eile View Sort Help
Models|All Packages
abc Australian Broadcasting Commission 2006
i Alpino Dutch Treebank 2.7 MB installed
biocreative_ppi BioCreAtIVE (Critical Assessment of Information Extraction Systems in Biology) 218.3 KB installed
brown Brown Corpus 3.2 MB installed
brown_tei Brown Corpus (TEI XML Version) 8.3 MB installed
cess_cat CESS-CAT Treebank 5.1 MB installed
cess_esp CESS-ESP Treebank 2.1 MB installed
chat80 Chat-80 Data Files 18.8 KB installed
city_database City Database 1.7 KB installed
cmudict The Carnegie Mellon Pronouncing Dictionary (0.6) 875.1 KB installed
comtrans ComTrans Corpus Sample 11.4 MB installed
conli2000 CONLL 2000 Chunking Corpus 738.9 KB installed
conlli2002 CONLL 2002 Named Entity Recognition Corpus 1.8 MB installed
conll2007 Dependency Treebanks from CoNLL 2007 (Catalan and Basque Subset) 1.2 MB installed
dependency_treebank Dependency Parsed Treebank 446.7 KB installed
europarl_raw Sample European Parliament Proceedings Parallel Corpus 12.0 MB installed
floresta Portuguese Treebank 1.8 MB installed
gazetteers Gazeteer Lists 8.1 KB installed
genesis Genesis Corpus 462.1 KB installed
gutenberg Project Gutenberg Selections 4.1 MB installed
ieer NIST IE-ER DATA SAMPLE 162.3 KB installed
inaugural C-Span Inaugural Address Corpus 313.8 KB installed
indian Indian Language POS-Tagged Corpus 194.5 KB installed
jeita JEITA Public Morphologically Tagged Corpus (in ChaSen format) 15.8 MB installed
kimmo PC-KIMMO Data Files 182.6 KB | installed
knbc KNB Corpus (Annotated blog corpus) 8.4 MB installed
langid Language Id Corpus 5.0 MB installed
mac_morpho MAC-MORPHO: Brazilian Portuguese news text with part-of-speech tags 2.9 MB installed
machado Machado de Assis - Obra Completa 5.9 MB installed
movie_reviews Sentiment Polarity Dataset Version 2.0 3.8 MB installed
names Names Corpus, Version 1.3 (1994-03-29) 20.8 KB installed
nombank.1.0 NomBank Corpus 1.0 6.4 MB installed i
Download Refresh
Server Index: http://nltk.googlecode.com/svn/trunk/nltk_data/index.xml ‘
Download Directory: /home /cesar/nltk_data ‘




Algunas referencias

Para aquellos que quieran aprender mas sobre como programar en
Python, existen un sinnumero de manuales libres disponibles en
linea, los cuales pueden consultar desde el sitio de Python:

En particular, uno muy bueno es:

How to Think Like a Computer Scientist:
http://openbookproject.net/thinkcs/python/english2e/index.html




Gracias por su atencion

Blog del curso:

http://cesaraguilar.weebly.com/curso-de-
rocesamiento-del-lenquaje-natural.html




