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Probabilidades + reglas lingüísticas



Entropía (1)



Entropía (2)



Entropía (3)



Entropía (4)



Entropía (5)



Teoría de la información (1)



Teoría de la información (2)

Esta teoría es un sistema general de la comunicación que parte de una 
fuente desde la cual, a través de un transmisor, se emite una señal que viaja 
por un canal, pero a lo largo de su viaje puede ser interferida por algún ruido. 
La señal llega a un receptor que decodifica la información convirtiéndola 
posteriormente en mensaje que pasa a un destinatario. La teoría trata de 
determinar la forma más económica, rápida y segura de codificar un 
mensaje, sin que la presencia de algún ruido complique su transmisión. 



Teoría de la información (3)



Teoría de la información (4)



Teoría de la información (5)



Teoría de la información (6)



Máquinas de Markov (1)



Máquinas de Markov (2)



Máquinas de Markov (3)



Máquinas de Markov (4)



Máquinas de Markov (5)



Máquinas de Markov (6)



Máquinas de Markov (7)



Máquinas de Markov (8)



Máquinas de Markov (9)



Blog del curso:

http://cesaraguilar.weebly.com/introduccioacuten-a-la-

linguumliacutestica-computacional.html

Gracias por su atención
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